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Abstract 
This paper deeply analyzes the complex and dynamic relationship between new media art and contemporary society. Unlike 
traditional art forms, which are often based on one-sided dialogue, new media art uses digital technologies to involve the 
audience and promote socio-cultural dialogue. This study specifically examines the ways in which new media art enables 
participation in society, the democratization of art, and important social and political commentary. The primary objectives of 
the research include understanding how interactive installations and online platforms reduce the distance between art and 
the audience, making art not just an object of display but a collective experience. Additionally, this research analyzes the 
comments made by artists on sensitive issues such as environment, human rights, and digital identity through data 
visualization and digital art. It will also explore how the internet has freed art from the walls of museums and galleries, making 
it accessible to the common people, leading to a new, inclusive form of art. The study found that new media art is not merely 
a reflection of technological development, but it is a mirror that reflects the changing values, identities, and challenges of 
society. It is concluded that new media art has emerged as a powerful tool that promotes social awareness and change, and 
it empowers society to become an active participant in artistic dialogue. This research provides a basis for future studies 
that will further deepen the interconnections between art, technology, and social development. 
यि नयू मीहडया कला और समकालीन समाज के बीच के जहटल और गहतशील संबंधोैं का गिन ववश्लेिण करता ि । पारंपररक कला रूपोैं के ववपरीत, 
जो अक्सर एकतरिा संवाद पर आधाररत िोते ि ैं, नय ूमीहडया कला हडचजटल तकनीकोैं का उपयोग करके दशयकोैं को सििागी बनाती ि  और सामाचजक-
सांस्कृहतक संवाद को बढ़ावा देती ि । यि अध्ययन ववशेि रूप स ेउन तरीकोैं की जााँच करता ि  चजनसे नय ूमीहडया कला समाज मेैं िागीदारी, कला के 
लोकतंत्रीकरण, और मित्वपूणय सामाचजक तथा राजनीहतक हटप्पणी को संिव बनाती ि । शोध के प्राथवमक उद्देश्योैं मेैं यि समझना शावमल ि  हक क से 
इंटर ल्क्टव इंस्टॉलेशन और ऑनलाइन प्लेटफ़ॉमय कला और दशयकोैं के बीच की दूरी को कम करत ेि ैं, चजससे कला केवल एक प्रदशयन वस्तु न रिकर 
एक सामूहिक अनुिव बन जाती ि । इसके अहतररक्त, यि शोध डेटा ववजुअलाइज़ेशन और हडचजटल कला के माध्यम स ेपयायवरण, मानवाचधकार और 
हडचजटल पिचान ज से संवेदनशील मुद्दोैं पर कलाकारोैं द्वारा की गई हटप्पशणयोैं का ववश्लेिण करता ि । यि िी पता लगाया जाएगा हक क से इंटरनेट ने 
कला को संग्रिालयोैं और ग लरी की दीवारोैं स ेमुक्त करके आम लोगोैं तक पहुाँचाया ि , चजससे कला का एक नया, समावेशी रूप सामने आया ि । 
अध्ययन मेैं पाया गया हक नय ूमीहडया कला केवल तकनीकी ववकास का प्रहतवबैंब निीैं ि , बल्कक यि एक दपयण ि  जो समाज के बदलते मूकयोैं, पिचानोैं 
और चुन हतयोैं को प्रहतवबैंवबत करता ि । यि हनष्किय हनकाला गया ि  हक नय ूमीहडया कला एक शवक्तशाली उपकरण के रूप मेैं उिरी ि  जो सामाचजक 
जागरूकता और पररवतयन को बढ़ावा देती ि , और यि समाज को कलात्मक संवाद मेैं सहिय िागीदार बनने के ललए सशक्त बनाती ि । यि शोध िववष्य 
के उन अध्ययनोैं के ललए एक आधार प्रदान करता ि  जो कला, प्र द्योवगकी और सामाचजक ववकास के बीच के अंतसोंबंधोैं को और गिराई स ेसमझेैंगे। 
Keywords: New Media Art, Society, Technology, Participation, Democratization  
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पररचय 
कला और समाज का संबंध मानव सभ्यता चजतना िी पुराना ि , जिााँ कला ने िमेशा सामाचजक, सांस्कृहतक और राजनीहतक बदलावोैं को प्रहतवबैंवबत 
हकया ि । बीसवीैं सदी के उत्तराधय मेैं हडचजटल िांहत के आगमन के साथ, यि संबंध एक अिूतपूवय मोड़ पर आ गया ि । इस तकनीकी पररवतयन ने एक नए 
कला रूप को जनम हदया, चजसे नयू मीहडया कला किा जाता ि । यि पारंपररक कला से इस मायने मेैं विनन ि  हक यि केवल एक स्स्थर वस्तु या चचत्र निीैं 
ि , बल्कक यि प्र द्योवगकी-आधाररत ि , चजसमेैं इंटरनेट, आिासी वास्तववकता (VR), कृहत्रम बचुद्धमत्ता (AI), और इंटर ल्क्टव सॉफ़्टवेयर का उपयोग हकया 
जाता ि । नयू मीहडया कला पारंपररक कला के सीमाओैं को तोड़ती ि  और कला हनमायण तथा उसके उपिोग के तरीकोैं को म ललक रूप से बदल देती ि । 
आज, नयू मीहडया कला केवल कलात्मक अविव्यवक्त का एक माध्यम निीैं ि , बल्कक यि एक दपयण ि  जो िमारे तकनीकी-हनियर समाज की जहटलताओैं 
और चुन हतयोैं को दशायता ि । यि कला रूप सामाचजक िागीदारी को प्रोत्साहित करता ि , जिााँ दशयक हनलष्िय निीैं रिते, बल्कक कलाकृहत के साथ सीध े
अंतःहिया करते ि ैं। इस प्रकार, कला एक व्यवक्तगत अनुिव से बढ़कर एक सामूहिक, सििागी अनुिव बन जाती ि । इसके अलावा, इंटरनेट के माध्यम 
से यि कला मयूचज़यम और ग लरी की पारंपररक सीमाओैं को पार कर व स्श्वक दशयकोैं तक पहुाँचती ि , चजससे कला का एक नया लोकतांहत्रकरण िोता 
ि । यि नयू मीहडया कला और समकालीन समाज के बीच के गिरे और बहुआयामी संबंधोैं का ववश्लेिण करने का प्रयास करता ि । इसका उ द्देश्य यि 
समझना ि  हक क से यि कला सामाचजक और राजनीहतक मुद्दोैं पर हटप्पणी करने के ललए एक शवक्तशाली मंच के रूप मेैं कायय करती ि , ज से हक डेटा 
गोपनीयता, ऑनलाइन पिचान, और तकनीकी हनगरानी। िम उन तरीकोैं पर िी ध्यान केैं हित करेैंगे चजनसे नयू मीहडया कला ऑनलाइन समुदायोैं के 
हनमायण और नए सामाचजक संरचनाओैं के ववकास को दशायती ि । यि प्रश्न उठता ि : "नयू मीहडया कला समाज मेैं िागीदारी , लोकतांहत्रकरण और 
सामाचजक संवाद को क से बढ़ाती ि , और यि िमारे तकनीकी युग की प्रमुख चुन हतयोैं को क से प्रहतवबैंवबत करती ि ?" इस पेपर के माध्यम से, िमारा 
लक्ष्य यि हदखाना ि  हक नयू मीहडया कला केवल एक कलात्मक प्रवृवत्त निीैं ि , बल्कक यि िमारे बदलते समाज का एक मित्वपूणय सामाचजक-सांस्कृहतक 
संकेतक ि । यि कला िमेैं यि सोचने पर मजबूर करती ि  हक प्र द्योवगकी िमारे जीवन, िमारी पिचान और िमारे आपसी संबंधोैं को क से आकार दे रिी 
ि । मीहडया कला और समाज के बीच का ररश्ता एक जहटल नेटवकय  ि  जिााँ प्र द्योवगकी, संस्कृहत और मानवीय अनुिव एक-दूसरे से गुंथे हुए ि ैं। इस 
अध्ययन के ववश्लेिण से यि स्पि िोता ि  हक नयू मीहडया कला केवल कला के एक नए रूप से किीैं अचधक ि ; यि एक शवक्तशाली सामाचजक उपकरण 
ि  जो िमारे हडचजटल युग को पररिाहित करने वाली प्रमुख चुन हतयोैं और अवसरोैं को दशायती ि । 
कला का लोकतंत्रीकरण  
ववश्लेिण से स्पि िोता ि  हक इंटरनेट और हडचजटल प्लेटिॉमय ने कला क्षेत्र मेैं अिूतपूवय लोकतंत्रीकरण लाया ि । अब कला संग्रिालयोैं, ग लरी या 
अविजात वगय की सीमाएाँ टूट चुकी ि ैं-कोई िी कलाकार अपनी कला सोशल मीहडया, ऑनलाइन ग लरी और वचुयअल ररयललटी (VR) प्रदशयहनयोैं के 
ज़ररए व स्श्वक दशयकोैं तक पहुाँचा सकता ि । 
इंटरनेट प्र द्योवगकी ने कला की साझेदारी, प्रदशयन और संवाद के ललए तत्काल, सबको सुलि मंच दे हदए ि ैं, चजससे पारंपररक सीमाएाँ ध्वस्त िो गई ि ैं। 
सोशल मीहडया और ओपन प्लेटिॉमसय ने कलाकारोैं और आम लोगोैं के बीच संवाद वप्रहतिा प्रदशयन की नई रािेैं खोली ि ैं; पिले जिााँ वगनती के लोग 
िी मिान कलाकृहतयााँ देख पाते थे, अब कोई िी दुहनया के हकसी िी कोने से िागीदार बन सकता ि । 
वचुयअल ररयललटी, हडचजटल ग लरी, लाइव स्रीवमैंग और NFT ज सी तकनीकोैं ने न शसिय  खोज, अनुिव और खरीद के अनुिव को बदला, बल्कक झाली 
हुई व्यवस्था को चुन ती िी दी ि , जिााँ कला की पहुाँच केवल उच्च वगय तक सीवमत थी। 
यि पररवतयन कला की सुलिता, ववववधता और व स्श्वक संवाद को बढ़ावा देता ि , चजससे िर व्यवक्त-चािे वि किीैं िी िो, हकसी िी पृष्ठिूवम से िो-
रचनात्मक लोकतंत्र का िागीदार बन सकता ि । आपका ववश्लेिण वबककुल सिी ि  हक इंटरनेट और हडचजटल प्लेटिॉमय ने कला के लोकतंत्रीकरण को 
एक नया आयाम हदया ि । हडचजटल युग मेैं अब कलाकारोैं को अपनी रचनाएाँ केवल सीवमत अविजात वगय या पारंपररक ग लरी-संग्रिालयोैं तक निीैं 
रखना पड़ता–वे सोशल मीहडया, हडचजटल आटय ग लरी और वचुयअल ररयललटी (VR) प्रदशयहनयोैं के माध्यम से अपनी कला को व्यापक व स्श्वक दशयकोैं 
तक सीधे पहुंचा सकते ि ैं। हडचजटल तकनीक ने कला की साझेदारी को आसान, त्वररत और सीमािीन बना हदया, चजससे कोई िी व्यवक्त अब दुहनया के 
हकसी िी हिस्से से इन कलाकृहतयोैं को अनुिव कर सकता ि । पारंपररक कला-संस्थानोैं की सीमाएाँ टूटी ि ैं, और आज कला प्रदशयन, संवाद, खरीद और 
खुद सृजन-िर स्तर पर आम व्यवक्त की सीधी िागीदारी संिव हुई ि । • हडचजटल प्लेटिॉमय चािे वि सोशल मीहडया िो, ऑनलाइन आटय सेललैंग प्लेटिॉमय, 
ओपन कॉल एग्जीवबशन या VR शो-ने ववववधता, समावेशशता और रचनात्मक स्वतंत्रता को बढ़ावा हदया ि । इसललए हडचजटल युग ने न केवल कला की 
पहुाँच को बढ़ाया, बल्कक उसे लोकतांहत्रक बनाकर िर व्यवक्त के ललए रचनात्मक मंच उपलब्ध कराया ि , जो लगातार व स्श्वक कला पररदृश्य को समृद्ध 
कर रिा ि । 
दशयकोैं की िागीदारी और सििावगता 
यि वबैंदु नयू मीहडया कला की ववशशिता को स्पि रूप से उजागर करता ि -इंटर ल्क्टव इंस्टॉलेशन और सििागी कलाकृहतयााँ केवल पेशसव ऑब्जवेयशन 
तक सीवमत निीैं ि ैं, बल्कक दशयकोैं को हनमायण प्रहिया का हिस्सा बना देती ि ैं।  
इंटर ल्क्टव इंस्टॉलेशन मेैं दशयक सेैंसर, क मरा, टच स्िीन या अनय हडचजटल तकनीक के माध्यम से कलाकृहत के साथ अंतरहिया करते ि ैं, चजससे 
कलाकृहत दशयकोैं के इनपुट के अनुसार बदलती रिती ि ; यि उसमेैं व्यवक्तगत और सामूहिक दोनोैं अनुिव जोड़ती ि ।  
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सििागी या "पाहटयशसपेटरी" कला प्रोजेक््स मेैं ऑनलाइन या ऑिलाइन योगदान संिव ि  उदािरण ि ैं डेटा-संचाललत कलाएाँ जिााँ प्रत्येक दशयक के 
इनपुट, हटप्पणी या िस्तके्षप से हडचजटल आटय का रूपांतरण िो जाता ि । यि समपूणय प्रहिया कला और समाज के बीच की प शसव दूरी को घटाकर जीवंत 
संवाद एवं सामाचजक सििावगता का मंच बनाती ि ; कलाकार, दशयक और तकनीक-all वमलकर कलात्मक अनुिव की सतत रचना करते ि ैं।  
हनष्कियतः, इंटर ल्क्टव और सििागी नयू मीहडया कला दशयकोैं को केवल उपिोक्ता न रखकर, सृजन-यात्रा के सहिय िागीदार मेैं बदल देती ि -चजससे 
कलात्मक संवाद लगातार ववकशसत और समाज-ववनयास के ललए प्रासंवगक रिता ि । 
सामाचजक और राजनीहतक हटप्पणी 
नयू मीहडया कला सामाचजक और राजनीहतक मुद्दोैं पर हटप्पणी करने का एक शवक्तशाली मंच बन गई ि । कलाकार डेटा ववजुअलाइज़ेशन का उपयोग 
करके जलवायु पररवतयन, प्रवासन, और असमानता ज से मुद्दोैं को दशायते ि ैं। वे वीहडयो गेम कला के माध्यम से राजनीहतक भ्रिाचार पर कटाक्ष करते ि ैं 
या ऑनलाइन प्रदशयनोैं के माध्यम से मानवाचधकारोैं के बारे मेैं जागरूकता ि लाते ि ैं। यि कला रूप जहटल डेटा और गंिीर ववियोैं को एक दृश्य और 
िावनात्मक तरीके से प्रस्तुत करने की अनुमहत देता ि , चजससे वे आम जनता के ललए अचधक सुलि और समझने योग्य िो जाते ि ैं। 
हडचजटल और समदुाय 
ववश्लेिण से यि िी पता चला ि  हक नयू मीहडया कला हडचजटल पिचान के हनमायण और ऑनलाइन समुदायोैं के ववकास को दशायती ि । अवतार, वचुयअल 
स्पेस और ऑनलाइन गेम मेैं लोग नई पिचान बनाते ि ैं। नयू मीहडया कलाकार इस प्रहिया को दशायते ि ैं, यि सवाल उठाते ि ैं हक िमारी ऑनलाइन और 
ऑिलाइन पिचानेैं क से एक-दूसरे से जुड़ती ि ैं। 
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